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— Innovationsverkstad som loser hallbarhetsproblem pa 48 timmar
Global Sustainability Jam ar en virldsomspannande innovationsverkstad som under 48 timmar samlar manniskor med olika
bakgrund - allt fran politiker och akademiker till entreprenérer, kreatérer och studenter — for utveckla nya l6sningar pa
virldens hallbarhetsproblem. Den 28 — 30 oktober gar jammet av stapeln pa Rohsska museet i Goteborg.

Global Sustainability Jam &r, precis som namnet antyder, ett globalt evenemang som arrangeras samtidigt varlden 6ver. Den grundldggande idén
bakom jammet — att manniskor med olika bakgrund, tankar och erfarenheter samlas — ar att innovativa moten 6ver yrkes- och kulturgranserna
foder ny kunskap. Kunskap som dessutom direkt omsétts till handling for att |6sa problem pa ett satt som tidigare inte varit mojligt. Malet med
innovationsverkstaden &r att skapa nya hallbara produkter och tjanster. -Pa Global Sustainability Jam skapar vi gemensamt den morgondag vi
vill se. Det handlar om att samarbeta och om att lara sig av varandras misstag. Gemensamt kan vi hitta de effektiva och kreativa I6sningar som
kravs for att skapa en hallbar marknad, saval lokalt som regionalt och globalt, sdger Anton Breman, tjanstedesigner och en av initiativtagarna
bakom Global Sustainability Jam Géteborg.

Under jammet kommer de cirka 50 deltagarna att delas in i mindre grupper. Sedan drar den intensiva innovationsverkstaden igang och
deltagarna har 48 timmar pa sig att na slutmalet: En prototyp pa en ny hallbar produkt eller tjanst. For att hjdlpa grupperna med idéarbetet
har Global Sustainability Jam tagit fram ett stimulerande arbetssatt, som tar deltagarna igenom design processens fyra steg, Utforska, Utveckla,
Utvardera och Utfora. Det forsta blocket ‘utforska’ kommer satta fokus pa de olika gruppmedlemmarnas kompetensomraden for att identifiera
vad fér gemensamma utmaningar och méjligheter gruppen har méjligheten att utveckla under helgen. Agarskapet i det som "utvecklas’ ska
ligga hos gruppmedlemmarna for att 6ka maojligheten till att det som utvecklas implementeras efter jammet. Efter att grupperna har format

sin utmaning kommer de under I6rdagen gora kvalitativa forfiningar och ‘utvardera’ resultat for att skapa sig insikter kring amnet, detta

sker genom félt studier och intervjuer. Genom en rad olika 6vningar med brainstorming, affarsutveckling och snabba prototyper visualiseras
gruppernas idéer. Genom att gbra arbetet visuellt och med iscenséattningar av deras tjanster, dven kallat bodystorming, bryts invanda
kommunikationsmonster och barridrer for en ny kunskapsgrund. | det sista blocket under sondagen kommer de olika grupperna ‘utféra’ en
digital representation av deras tjanst som kommer laddas upp pa globala hemmasidan under Creative Commons.

-Jamet ar ett verktyg for att bygga innovationsbroar och skapa moten som inte bara leder till nya tankar och diskussioner utan dven till konkreta
resultat — till tjanster och produkter, till handlings- och produktionsplaner. Det ar ett satt att 6ka utvecklingshastigheten och underlatta
overgangen till en hallbar planet, vars resurser ska racker till alla, sdger Anton Breman.

Han fortydligar ocksa att det inte finns nagon tid att spilla.

— Om vi ska lyckas skapa hallbara samhéllen och hitta [6sningar som behaller jordens ekosystem levande kan vi inte vara rddda utan vi maste
agera nu. Genom Global Sustainability Jam vill vi framja nytdankande, visa att hallbart &r majligt och motivera andra att vaga ta steget.

Global Sustainability Jam &r en fortsattning pa det framgangsrika Global Service Jam Gbg, som arrangerades i G6teborg i varas.

Vem kan delta?

Alla ar vilkomna att hora av sig. Vi s6ker manniskor i alla aldrar, fran foretag, akademin, det offentliga, studenter eller arbetsldsa. Svensktalande
eller inte. Vi vet att en bra mix av olika manniskor kommer skapa det basta resultatet, sdger Olle Bjerkas, processhandledare och initiativtagare
till Jamet.

Varfoér ska du delta:
- Kompetensutveckling inom open-innovation, design thinking, hallbar utveckling, kreativa arbetsprocesser och affarsutveckling.
- Utdka ditt hallbara natverk inom akademin, privat- och offentliga sektorn globalt och i Goteborg.

Var: Rohsska museet, mitt i Bruno Mathssonutstallningen.
Nar: Den 28 — 30 oktober

Vill du delta pa jamet?
Anmal dig pa http://gsusjamgbg.org/delta.htm Sista anmalningsdagen &r den 12 oktober.

Vid fragor vanligen kontakta:
Info@gsusjamgbg.org

Facebook: http://www.facebook.com/gsusjamgbg Anton Breman Olle Bjerkas

Twitter: http://twitter.com/gsusjamgbg Tjanstedesigner Processhandledare

Hemsida: http://gsusjamgbg.org Mobil: 0730-668874 Mobil: 0707-127344
E-post: anton@co-lab.se E-post: olle@co-lab.se
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